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Rondtrekkende herders vinden een fijn stuk moerassig gebied voor hun 
dieren. Ze slaan hun kampement op en laten hun dieren in het gebied 
lopen. 

Plaats 1 geel huisje en 1 schaap op de plattegrond op een plek die jullie 
hiervoor geschikt lijkt
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Om hun vee bij hoog water te beschermen bouwen ze een, vliedberg. Op 
deze berg kan het vee droog staan in geval van springtij. 

Plaats de paarse schijf in de buurt van jullie huisje
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Een aantal rondtrekkende herders voegt zich bij de eerste herders en 
bouwen ook huizen en laten hun vee in het gebied lopen.

Plaats de overige gele huisjes en schapen in de buurt van het eerste 
huisje
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Vanuit Vlaamse abdijen komt hulp om het gebied te ontginnen. Er 
worden enkele afwateringskanalen gegraven (blauwe balkjes) en er wordt 
een kerk gesticht (roze gebouw) 

Gebruik de blauwe balkjes als afwateringskanalen. Laat ze uitkomen in 
de rivier. Het roze gebouw is de kerk, plaats deze nabij de huizen
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Door het ontginnen wordt het land geschikt voor akkerbouw. Enkele 
akkers worden ingezaaid. 

Plaats de gele graanstukken in de buurt van afwateringskanalen
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Er wordt een molen gebouwd om het graan van de akkers te kunnen 
malen.

Plaats de grijze toren op de plattegrond in de buurt van jullie 
nederzetting
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Doordat de nederzetting steeds groter wordt, beginnen de inwoners te 
handelen. Handelaren komen met handelswaar langs en sommige 
vestigen zich er en laten een pakhuis en winkel bouwen voor hun 
handelswaar.

Plaats de blauwe pakhuizen bij jullie nederzetting
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Nu er in het dorp steeds meer te halen valt, komen ook rovers af en toe 
langs. Hiertoe wordt er een muur om het dorp gebouwd en een 
Mottekasteel op de vliedberg gebouwd. 

Gebruik de muren om jullie stad te beschermen en plaats de witte 
toren op de vliedberg
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Soldaten die de stad vanaf de stadsmuur en het mottekasteel bewaken 
worden in barakken ondergebracht. 

Plaats de rode barakken in jullie stad
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Een aantal soldaten trouwt met de lokale inwoners en stichten gezinnen. 
Ze bouwen woonhuizen in de stad. 

Plaats de groene woonhuizen in jullie stad
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De boeren hebben inmiddels te weinig plek in de drukke stad en 
verplaatsen naar buiten de stadsmuren. 

Verplaats de gele boerderijen, het vee en de graanvelden buiten de 
stadsmuren
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De boeren buiten de stadsmuren zijn door het inklinken van de bodem 
kwetsbaar voor het water. Om ze te beschermen tegen hoog water 
worden er dijken gebouwd.

Plaats de groene dijken langs het water om de boeren te beschermen
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